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———  _—__———_— 
INFORMACION SOBRE EL CLUB 

La integración en la asociación Olave se hace por Suscripción amel o sesestral 

FI CELUOL consta en el Registro Nacional de Asociaciones con el número 65210 y 
en el Hegistro Provincial de Zaragoza con el mlsero 1742 

Ulave publica sensualuente el tolerlo de los socios. 

Més inforaación sabre la asociación puede obtenerse desde la secretaria del Club 

Para sermiesbro de Lave se requiere estar interesado porel ordenador personal 
Sinclair aL 

21 Clab aantiene una Jibrerla de software. 


La Junta Directiva está foraada por : 


Presidente Vicepresidente Secretario Tesorero 

Serafín Ulcoz Fabio Masarre Javier Boira Manel Millan 

(Sfno, 45 68 87) 

La correspondencia debe enviarse al Apartado de Correos n. 403 / 50080 ZARAGOZA. 
Especificando si va dirigida 3 secretaria, tesorería, Jibrerta o si se refiere al boletín 
entonces a nombre del presidente. 


SRuPOS LOCALES 


Se están fornaado grupos locales con cardcter prowincial. En estos acuentos está 
funcionando cono tel, ánicanente 


Crapo Loca! de SEVILLA. - e 
Encargados : Rafael Candau (Tfno. 12 22 74) y José M. Guanda (Tfno. 65 46 e) 
AS Sa 
ANTRIBUCTONES A Gao 19 


Las contribuciones a OLave deben ser fícheros de QUIUL en certuchos de alcrodrive 
preferiblemente. Los cartuchos se devolverán a vuelta de correo. 

El fernato de las colaboraciones tendrá el sargen izquierdo a 0, el sangrado e 5, y el 
derecho a 90 fsin pit de página, margen inferior y superior mulos); coda página tiene uo 
Aáxiso de 44 línees. aunque es reconendable no pasar de 42. De todas formas sí las 
colaboraciones que se reciban no siguen estas recomendaciones, se rectificarán y se 
publicarán igualsente. 

Los prograses cuya estensión no ses muy grande se incluirán en el Boletín, pero 
aquellos de gran extensión pasarán a formar parte de la librerla. 

Los programas que se envíen «deben adjuntar una descripción de los 
Funcionsaiento, 


os y desu 


Se prohibe la reproducción tota! o parcial del contenido de este boletín. 
Olave no se hace respoaseble del contenido de los artícelos o comenterios que 
aparezcan firsados por sus correspondientes autores. 


A ———————_—— 


EDITORIAL 


En este móxero comienza, aunque ses sólo en fora de introducción, la sección de 
código aáquino, Sobre la que espero wuestras criticas y sugerencias, pero sobre todo 
vuestra colaboración 

Tasbién besos decidido cambiar el noubre a La sección de NOVEDADES, por el que creesos 
és acertado de OPENAS. 

Muevarente vuelvo a pedir a todos los socios que etvlen colaboraciones para publicar 
enel boletín, para la sección que prefieran, pero tratando de cubrir el forrato 
especificado en la página de información sobre el club, y si es posible ¡tentando que las 
colaboraciones Se puedan integrar totalmente en una determinada sección intentando no 
mezclar en lo nismo página párrafos correspondientes a distintas secciones, para asl 
falicitar el acntaje del boletin y también para 00 alterar de ningun forma las 
colaboraciones que se recibaa 

A continuación presento usas respuestas que Tony Tebby de a varios preguntas que 
diferentes socios me hablan pedido que le hiciese, hace ya algón tiempo. En lugar de 
ofrecerlas cono pregustas y respuestas, voy « dar reunida toda la información: 

o conoce a nadie que está preparando un compilador de COBOL para el FUTURA. 

IL 05) es un pequeño "subset” (resumen) del sistera operativo, que €l ya posee y que 
de hecho noes el standard paro el COMPACT DISK. Se trata mlmplenente de un alarde 
publicitario por parte de los distribuidores del 08%. Sony y Philips han adoptado el 
foranto de grabación 050 para el compact Gisk, pero todavia no hay software que 
actualmente se halla grabado en ese (ornato. Es probable, por tanto, también cono el 059 
o en vez de éste, 

Su intención es provetr: de ona opción WE al FUTURA, que peraltirto el uso den 
5ema. 

Tony Tebby no está seguro de quién será el distribuidor del FUTURA para España, segtn 
parece la elección depende de SANO! que es quien se hace cargo de todos los aspectos de 
sarhetting, 

Bor últino debo pedir disculpas a nuestros socios en nosbre de toda la Junta directiva 
por los retrasos e inconvenientes que principalmente ha ocasionedo ls enfersedad de 
Tuestro tesorero/líbrero, que esperanos que una vez repuesto del todo, la noraalidad sea 
la pasta a seguir. 

Se convoca desde estas Jinees una asamblea ordinaria pare el próximo dla 24 (nartes) 
de marzo, en la Cerveceria Alesana (C/P. Fernando el Católico), a las 20.00, con el bnico 
orden del dla de presentar para su aprobación los gastos del pasado ejercicio y preparar 
un presupuesto sobre el actual 


Serafín Oleo 
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COBREO DE L06 $50CI05 


¿0ñ0, 


Sel aula de informática del Instituto Politecnico de F.P. de Sevilla se han robado Los 
siguientes 2.L.s 

NMueros de serie. 

DI9-056 545 

D14-087 526 

Dh4-094 130 

Dl4-087 509 

Se avisa de que los equipos no tienen ní cajas, ni fuentes de alimentación 
prograsas. 

Se agradecerd cualquier inforsación que permita recuperarlos. 


. mi 


Jos8-N. Cuzrán 
SEVILLA(OLave-125 


Bates! loj interno 


taba previsto que el QL saliera coo una bstería para el reloj interno 
que pernitiera conservar la hora cuando el aparato se desconectara. Al final, el OL salió 
sin la boterla, aurque Lleva la mayoría de elementos para montarla. Mo es de extrañar, 
pues, y más desde que el Supertcolkit peraite la lectura e impresión de la hora y día de 
actualización de los ficheros. que haya diversas casas comerciales que ofrezcan kits para 
montar la daterta 

Hace unos seses adquirí el kit que ofrece SPEA (3000 Liras, renítidas con un cheque en 
liras a SPIN). Este kit consta de un condensador. un diodo, una resistencia y la baterla, 
todo ello a montar sobre la placa del OL. Para hecer el montaje se requiere algo de 
experiencia fno se cuanta, porque, como la mia es mula, lo dejé todo en manos de un 
aniges. Una vez montado xe puse a probarlo. El reloj funcionaba perfectamente, pero en el 
mowento de apagas el aparato, se ponta a cero. Cuando se encendía marcaba el número de 
Soras que hablan pasado desde la conexión. El fallo de reloj sedebe auna falta de 
aisloniento del circuito en el momento del apagado del aparato. Este comportamiento debe 
ser ty variable de wnos aparatos a otros, asi zone la efectividad de la solución: apagar 
el aparato con el botón de PESET pulsado. De esta fora, el OL ne guarda la hora con una 
efectividad total 


Ernesto de Jesdg 
ADRIDÍQLave-56) 


s 
ACTUALIDAD DEL MERCADO 


ROTICIAS 

Según Inforaa Leon Heller enel Ouanta de Moviembre, El Futura diseñado por Tony 
Tebby, está ya bastante tiespo funcionando cono prototipo. Esperaos que este pronto en el 
Nercado. 

(ota: Segin mis últimas noticias su comercialización en UK. que iba 2 ser para 
enero se ha retrasado para finales de febrero, en principio y posiblimente sea Para RarzO. 
Y la versión española que se esperaba para febrero, parece ser que aparecerá a finales de 
Marzo o en abril, 5, %lcoz ) 

PLACAS VW 58020/66030 

Los xotorola 68020 de 25 Mz, y 68030 de 20 Mas, capaces de S millones de 
instrucciones por segundo y ocho millores, respectivamente, ( valores de promedio, en 
ralagas mucho 13s... ), ya se encuentran disponibles en las placas morxalizadas de bus 
Vi, 

Si a alguien se le llegase a quedar “lento” el Futura, que tiene bus YNE incorparado, 
ya tiene la solución. Se está estudiando el ponerle un YNE al OL actual, ya indicaremos 
las posibilidades que existan. 

TEM ADOPTA EL FLOPPY DE 3'S AILGADAS. 

Lo gigantesca multinacional americana, y2 disponía de los floppies de3'5 enun 
maquina destinada al mercado asiático, el 18M /X, ahora con el lanzamiento del 
Convertible, un portatil dotado directanente con los de 3'S y el lanzamiento de dicos 
opcionales 184 de 35" para los equipos de su gama, IBMse unea Ja evolución a este 
formato ya seguida por gran rúnero de fabricantes. 

No confundir con el raro y poco usado formato de 3”, que lo utiliza practínente solo 
un conocido fabrácante inglés, dentro de las fírnas que algo venden. 

EN TUROPA SIGUE EL POLLOM COM EL "PRESOY PC 1512 

Después de las duras protestas de Mr. Sugar a las durisinas criticas de lo Imperial 
Chesical Industries y a las que se están uniendo buena parte de la prensa europea, (em 
informatica sonos poco Europa), Amstrad amuncia que le colocará muevas fuentes de 
alixentación y ventiladores a los equipos nuevos, y claro segán la prensa española, mo los 
necesita. Si no los necesita ¿ Por qué Amstrad se los ua a poner”. 

PIRANIDE LANZA DIGITALIZADOS DE DIAGINES PARA OL 

Un digitalizador de imágenes que recibe directamente la señal nornal de video de una 
cámara, y la coloca en la menoría del OL ha sido lanzado al sercado por la firma francesa 
PERAMCOE. 

las resoluciones son 

128:128 pixels en B/N con 125 tonos de gris. 128*128 pixels en color con 128 tonos de 
color, 256256 píxels en ocho colores. 

No se necesita amplizción de sesoria pera procesar el video. — Para mas 
información: Piranide.8 Rue de fuissezu,75018 París. FRANCE 

Hay informes de que tienen una versión de L000 en francés. No se ha podido Comprobar 

José M, Guzado, 
SEVILIA(OLave-12) 
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LA PANTALLA DEL AQL 


La pantalla constituye el nedic directo de coronicación del ordenador con el usuario, 
es lógico pues. que deiquemas algón a conocer más de cerca este elemento tan 
ercan al programador. 

Naestro ordezador nos ofrece, ya nada sós encenderlo, dos posibilidades gráficas; una 
de elas con mayor colcrito pero menor resoleción :256X2561, mientras La ctra mos afrece 
la ventaja de la claridad de 5t2 puntos horizontales. a la par quese pierden cuatro 
zelores y la posibilidad del parpadeo. 

De todas Foros aubas ocipan una misra región de memoria del ¿L. lo cantidad 
resativanente grarde de 32k. Son estos 32K y sólo ellos los que vana lievar toda la 
informarión que se ms ofrece en auestros aocitores. la conversión en ¿neger visual se 
realiza a través del conversor de vidwo, este elesento busca la Infernación de zada punto 
en la memoria ler el moneoto en que la necesite; para darle la tonalidad y contraste 
necesaria enviándcla al monitor y que nesotres reconozcamos la Figura claramente. A 
pesar de que a musotros nos parezca al utilizar el ordenadcr que éste nos dedica todo su 
tiempo esto no es cierto. El microprocesador ha de hallares constantenente Lntecrunpiendo 
su labor hacaa nosotros (BASIC) para representar la pantalla, manejar nicrodrives, atender: 
teclade y otras muchas cosas que hace mientras rosctros inocentenente creemos estar con 
muestro aparato tranquilamente ocupedo en el BASIC. osatros no nos enteramos del tiempo 
ecupado en dichos nonesteres porque el tiempo utilizado es minimo para nuestra capacidad 
de percepción 

Pero. volvasos a la meuoria de pantalla, que es alli donde se van a definir todas las 
posibilidades gráficas del OL. Nosotros poderos acceder a toda la información contenida 
en la mencrza ds pantalla, así como podemos modificarla con solo “pokear” la 20 
correspendiente (6 'peskeor" para Leer) 

La zona de monoria de pantalla comienza en La dirección 420000, en decinal la 131072, 
y capa exactamente 22768 octetos de sencria RAM lalterablel, es por esto por lo que de 
los 1%8k que lleva iustalados mmestro ordenador, sio son utilizables menos de Jék. Si 
avitiplicanes estos 22768 bytes ($2000) por E bits que contiene un Eyte nos dan 262164 en 
decimal, 34000 bits en total. Luegoen total disponemos de 262144 unidades minimas de 
información, cada bit puede contener un si 3 no, un todo 9 nada. luego en estas 
condiciones podrlauos asignar dos colores, uno al sl enun bit (Ll y otro al no (0), con 
Le que con 32k de memoría se podrian definir Ísi así le hubiesen defínido de fábrica) 

2144 puntos de pantalla. — Los diseñadores de SINCLAIR so optaron por está forma de 
estructurar la menoria de pantalla, sizo per otra. en la que se utilizan cuatro colores 
Con un almino conocimiento del binario se puede recordar que con dos bits podenos formar 
tustro posíciones distintas jugando con los unos y ceros ¿ CD, 01, 50. 1L ¡. con lo que 
con estas des unidades podesos definir un ponto de la pantalla en cuatro posiciones 
distintas o intensidades (que pueden ser coro en el GL en alta resolución el negro, rojo. 

blanco) 


2 


Pues bien, sí a cada punto ditujable (representable m3s bien] en la pantalla le 
asignams dos bytes, enlos 262164 bits de que disponiaros nos cabe la delínición de 
131072 puntos dibujables (dividir por dos), exactamente 512 filas por 256 cclumas 
(S12X256=131072). _ Pero adenás el GL viene dotado de otra resolución, ms baja, 256x256 
intos en ocho colores y posibilidad de parpadeo. En esta resolución, cada punto 
representable puede hallarse en disciseis posibles situaciones [negro, azul, TOJO, 
magenta, verde, cyan, axarillo, blanco, negro con parpadeo, azul con parpadeo, rojo con 
parpadeo, magenta con parpadeo, verde Con parpadeo, cyan can parpadeo, amarillo con 
parpadeo y blanco con parpadeo), que en bits se pueden representar con cuatro (2%x16, 
combinaciones de dos elementos “1* y *0* tonados de cuatro en cuatro), por lo que podesos. 
representar 262144/4:655J6 ($10000) puntos, es decir 2561256. 

For lo tanto, depemdiendo de las combinaciones de unos y ceros en dos bits (alta 
resolución) o cuatro bits tbaja), aparecen en la pantalla los puntos en tonslidad e 
intensidad deseados. Ahora veanos como se colecan estos cuatro o dos bits en la nemorla 
de pantalla. 

La zona de nesoria de pantalla comienza en la dirección $20000, y acaba en la S27PFF. 
Cada punto de la pantalla tiene situada su información eo dos bytes diferentes y vecinos 
(ver Figura). Hat enel modo de alta resolución cada dos bytes definirán ocho puntos 
(218/21. El priner bit de definición se hallará en el primero de los bytes, y el segundo 
en el segundo de dos bytes. Asi el priser punto de la pantalla (el de la esquina muperior 
Jaquierda) vendrá definido por el primer bit del byte $20000, que seleccionará el color 
verde: (Leverde), y por el primer bit del byte 420001, que seleccionará el color rojo, Si 
ninguno de amos bits está activado el punto se hallará en negro, mientras que SÍ se 
hallan ambos activados ('1") estará en Blanco 

EX siguiente punto de la pantalla hacía la derecha viene definido por el segundo Dit 
del byte $20000 y 420001 y ast sucesivamente, cuando se completan los ocho del prixer y 
segundo byte se pasa al primero del tercer y cuarto. Deesta forma los bytes pares 
contienen la definición del verde de un determinado punto, mientras los impares del rojo. 
cuando se completan los $12 pontos de una linea se pasa a la siguiente. Por lo tanto para 
localizar el byte en el quese halla la definición de un determinado punto hace falta 
sealizar el siguiente cálculo: 


punto definido por coordenadas “x' (horizontal) e “y” (vertical) desde la esquina 
supertor izquierda de la pantalla (0,0) y en puatos reales. 

byte par (verde) (0724Y*128+18T(X/8)"2 

byte impar (rojo) = 1110720F"128+INT[X/8)"2 + 1 

posición bit dentro de byte = 7-(X-INT(X/8)"8) 


Con estos cálculos podemos hallar la posición de memoria a pokear o leer. Por 
ejeaplo, si deseaos poner en blanco el punto sítuado a 77 en vertical del origen (arriba 
izquierdo) y a 405 en horizontal tesdrexos: 


byte par (verde = 141928 
byte impar (rojol= 241029 
posición bit: 2 


Luego tenenos que poner el segueto bit de dos bytes 141928 y 141029 2/1, con lo que 
poheams cor una máscara de la siguiente xanera. 


poho 162028, peeRt141022% | 4 
coke 1A1027. eek (14102 [1 


Bs decir, hacemos una aperación lógica 08 del valor ú (en binario YOOODO100, el una en 
el bit2) con el conterido anterior, con to que los bits que no son el bit 2 se quedan como. 
pstaban 10 GR 1 = 1, 00R9=01, mientras que el bit2 se pone a 1 100R1=1, 10 1e 
21 en los dos bytes, visualizácdose diche unto en color verde 

Análogo razomauiento deberiamos realizar para la baja resolución, sólo que en esta 
moda)idad cada dos byscs guardan La información de cuatro pantes (2'8/4!. El razonaiento 
para hallar la colocación de un punto quedarda coso sigue 


byte par» 130C72yU12Beimtl/4)%0 

byte Dmpar = 13072p 128 nt x/4) 0201 
posición bit verde. ecjo7-tx-intl2/a)%4 
posición bit 2233, parpadeo = 7-Is-Int(2/4)%4)0 


Motar aqui que los bytes de verde y rejo se hallanen los puestos indicados en los 
par (verde) e impar (rojo), seguidos invediatanente de los bits de azul en el byte 
porgadeo en el inpar- 

Hay que tener cuidsde con la utilización del byte de parpadeo pues es UN Caso muy 
peculiar. Si se pene a uso este bit en alguno de los puntos, dicho punto. ast cono el 
resto de la linex a derecha hasts el finzl derecho de La pantalla sí no se halla otro bit 
parpadeo encendido, se pondrá a pargadear. AsÍ pues el parpadec e activa desde el 

hasta el siguiente cor dicho Dit a unc. 

Hay que tener mucho cuidado al trabajar con la sesoria de pautalla ya que un error de 
cálculo mos podría llevar a la mesoría situada encima de esta zona, que contiene ciertas 
variables del sistema que al ser alteradas pueden hacer fallar al ordenador con un total 
descontrol del ismo Igiro de los microdrives, pitidos de altavoz, basura en la 
partalla..... Este es lo que pasa cuando cargamos ura pantalla con Jbytes y por error lo 
que cargamos encede de los 32k 

La semoria de pantalla es muy util sobre todo para la prograwación en lenguaje 
máquina, ya que las rutinas que trae el sístesa operativo son de carácter auy general, 

.ndo que sentenplar mechos casos particulares con el retardo que esto conilevs. 

Los métodos expuestos arterioraente son la basede los cosandos de BASIC para el 

aneio de gráficos en la pantalla. 


pu 


Javier Boira 
ZARAGOZA Qlave-41) 


18: 
PREGUNTAS Y RESPUESTAS 


Ferdonad la aclestia pero me gustaria que alguien pudiera Cacilitarae ¿nforaación 
sobre programas de arquitectura que se arunciabsn en Un folleto que mandaron a un 
arquitecto amigo, del Colegio de Arquitectos de Madrid, el año pasado. Eran de uns 
Jormados del 17 de Febrero al 7 de Marzo. 

he intentado encontrar razór de esos programas y hasta ahora poco o cada se han 
actarado 

Si podeis facilitara información; por lo nesos sl existen, os lo agradecerla 

era cosa: En el núnero 5 del volumen 12 ( Diciembre del 86 ' del boletin úLave, en la 
pigino 5, se habla de uno desostración de prograsas de arquitectura en el Colegio Oficial 
de Arquitectos de Zaragoza. Me gustaría ampliar información, cono precios. teléfonos de 
sontacto, si es verdad que se van a comercializar, etc. Perdonad pero soy bastante 
pesimista y escéptico con respecto a esto. 

Por Lo que he leldo en el boletin hay alguien en Coruña interesado en foraar un grupo 
local, Yo creo que si hay algusen interesado, lo que detéja hacer es mantarnos una Jista 
de socios de Galicia, ne ya para formar un club local si no para hacerlo a nivel regional, 
va que por lo que zrec, sosos pocos tanto ea Pontesedra cono en Coruña, 

e, personalmente creo que deberdis sandar los dates de les "socios vecinos” a cada 
socio porque de esta forna puede haber contactos y colaboraciones fructiferas. Yo, que 
vivo en Vige, me gustaria saber si de Vigo hay algán socio, sí no de las poblaciones 
vecinas o de Galicia 

Michao gracias por el trabajo que hacéis, y perdonad mi casi nula colaboración pero no 
tenga tiempo ninguno. Por Ultixc os doy las gracias por existir ya que asl no me 
encuentro sólo y aclaráts muchas dudas y croblenas con el ordenador. Saludos. 


Miguel Angel Perez 
VIDO(OLave 96: 


Ante todo decirle que responder en la nodida de muestras posibilidades no es ninguna 
molestia, para eso estaros aquí. 

Aespecto a Los programas de arquitectura anunciados en los "Encuentros del OL con la 
Arquisectura" a los que hace referencia, poderos decirle Bnicamente que su autor es el St 
Del Ato a quien desgraciadamente, debido a una inoportuna gripe que le impidió desplazarse 
a Zaragoza el pasado 1) de Novientre, no pudisos conocer personalsente, que no todos los 
Programas que se amurciaban en aquella propaganda se llegaron a realizar, pero que los que 
sí se realázaron los comercializa Informática Técnica, de quien pese a mestros intentos 
so hesos recibido inforaación de niaguna clase. 

En cuanto a los programas que se mostraron en el Colegio Oficial de Arquitectos de 
Zaragoza, con buena acogida entre el pitlico entendido ez la sateria que acudió a aquella 
cita, podexos decir, confiraado telefónicasente por su autor y distribuidor el Sr. D, 


—=—————_———_--——_——_—_—_—_—_—_—_—_— 


== (== 


hamuel Bonchel, que todos los programas gue se detallaban en el sÓpero de Lave 
anteriorsente citado, están a la venta. El precio del paquete PORED + ABTED + 2403D con 
salidan ánicasente por pantalla es de 100000 ptas» IVA y elde PORED con salida por 
Sxpresora es de 100000 ptas + IVA. Como dice su autor: “Son precios altos, pero casi la 
mitad que los del mercado, en otros ordenadores”. 

Para ponerse en contacto cor el Sr. Manuel Ronchel se puede dirigir a "écnicos de 
Ordenadores, 5.A., Paseo Jeina Cristina, 11. 28014-Madrid. Teléfono (91) 437 4532 0 
tonbién puede obtener inforaación sobre estes programas desde OLWARD, quien también 
corerclaliza los productos del Sr. Bonchel. 

Respecto a obtener información sobre “socios vecines”, como se indica en la página de 
inforaación sobre el club (página 2 de todos los boletines de OLave), * para obtener más 
información... dirijase a secretaría”, esto es, pléa le información que necesite 3 
Tuestro. secretario, escribiendo a] apartado de correos del club indicando en el sobre 
"secretaria". Hasta añora se ha dado infcreación a todo socio que la ha solicitado 

os grupos locales deben tener un promotor y al menes uno odos responsables del 
po, y hasta que no surga dicho promotor y los responsables establezcan las condiciones 
en Las que fornan el grupo lecal, no se puede hacer nada más que esperar a que esto suceda 
y noa Lo cosuniquen 

Sirva cono orientación sobre como formar grupos locales lo publicado en el anterior 
boletin por el GRUPO de SEVILLA, quién ya está Foncionando satisfactorianente 

En cuanto a la extensión geográfica de los grupos locales, decir que debería ser, cono 
su noabre ándica, local. pero que dada la dispersión y el escaso núuero de socios, se ha 
ampliado ésta al dabito provincial con la esperanza de que pronto se puedan formar grupos 
Jocales que sean verdaderamente locales. Creemos que una exteosión supraprovincial de los 
rupos locales carecerta de sentido, incluso el sentido de la extensión provincial está un 
poco en duda, pero dado que no hay otra posibilidad, 


olave 


Para los socios que tenenos la versión MIE del OL, en el prograno OLD-Day, para pasar 
18 Jugada del jugador al ordenador on vez de teclear CTRL+ESE hay que hacer CTRL y SHIP + 
A. Esto no sirve para dos Jugadores. Si algón socio lo sabe, por favor. Máganelo saber 
Agradecádo, 


Antoni Sanchez 
BARCELONA(OLave-80) 


YI prograna D-Day está desarrollado para funcionar en el QL versión de la WM 
original, esto es no considera de por sl, la posibilidad de que esté funcionando en un (L 
cuya ROM sea ver. MIE | caso de la versión española ] 


q 


El problesa que surge no se debe por tento a errores enel prograna sino que hay 
ciertas instrucciones en el misno, justamente las indícadas en su cosentario, que hacen 
referencia 2 cótigos cuya tradrcción en el teclado se ha visto modificada por 
IIASTRONICA 

En concreto el código de CTRL + ESCeo Sa ROM original es 128 en decisal (80 en 
hexadecinal +, mientras que este valor en La versión ME corresponde a puisar el comjonto 
de teclas CIAL + SHIFT + R, dado que en la ver, MGE el valor del cótigo STAL + ESC es 0 en 
decimal | 00 en hexadecinal | 

Coon el programa QLD Day está escrito en SUPEABasic, para solucionar eete problesa 
sólo hay que alterar lo lnea donde para pasar el turno comprueba si es el código 128 y 
entonces poner que compruebe si es el 0con loque semantendria lo indicado por el 
mensaje que aparece en pantalla. esto es “CTRL + ESC”. o sl n0, pulsar cuendo se quiera 
ceder sl turno "CTRL + SHIFT + P” sin necesidad entonces de alterar el mensaje 

Fara el caso de des Jugadores también cambia el código, pero cuando tuve (5, Dlcoa) 
ocasión de probar este juego nólo alteré la variación antedicha para el caso de Jugar 
contra el OL, pero no busqué el lugar del listade en el que so produce la upción de ceder 
el paso entre dos jugadores. La solución para este caso es buscar en el Listado, 
recordando que está en Superbasic. el lugar donde comprueba el código del 1RKEIS, y 
entucces alterar el valor del código para que se mantega la valíded del mensaje o bien 
dejar el listado como está y cesposder con las teclas adecuadas de la ver MOE que se 
adecten a dicho código. Actualmente no tengo acceso a dicho prograna y por ello no puedo 
concretar el valor del codigo o el conjunto de teclas a que corresponde en lo ver 
españoda. Si algin usuario lo tiene a mane y tiene la bondad de buscar el código en el 
listado, que por favor no dude en comunicarlo. 


Olave 


Quisiera rectificar mí anterior critica de la expansión de RAM de SANO! ya que 
después de pensarlo creo que el problena de que el ordenador se quede colgado radica en la 
alimentación eslécirica ; debe ser insuficiente 1. ¿Cono se soluciona”. 


Josep Roca á Martí 
TARRACONALOLave-63) 


Dudanos mucho que el problesa se debe a uns falta de potencia.  Creesos que debe ser 
problena de funcionamiento de la propia expansión de SANDY. La mejor forma de averiguar 
lo. que de ocurre a su expansión de RAM en concreto sería ponerse en contacto con OLHARD, 
que as importador oficial de SAND! í sega dice en la propaganda que nos ha enviado ) 


e, Ey algsna de trabajar can variables de doble precisión [ al nenoe 12 0 13 úlgitos 
significativos ) en el SUPENDOSic 2. Ya 58 que utilizando compiladores de otros Jergrajes 
L FORTRAN, E, ... ) podia hacerlo, pero ne interesa seguir trabajando en SIPISBA0IC, pues 
gracios a la estructuración de este lenguaje, la programación con gran cantidad! de 
subrutinas es muy clara 

Tengo acceso 2 otros ordenadores como son un HP-YECTRA, un VAX 6600, pero en ai 
douicilfo particalar trabajo con un OL versión española ( verg"902" ) y para que me pueda 
er verdaderanente Uti1 deberta poder trabajar con variables de doble precisión 


José Rodrigues 
BARCELONA (OLave-195) 


Lal doble precisión en Supertasic es Imposible de obtener a nenos que se redefinan las 
rutinas aritméticas del 0L. A este propósito ce pueden preparar vna serle de rutinas ah 
BASIC O en DISAMELADOR que traten cifras de doce o ads dlgitos,  lendo Juego al ento ar 
hace en BASIC la lentitud sera considerable (si be compila, renos), Y no dudamos ey 
alabar al artista que lo hiciese en ensamblador. 


Me gustaria que me inforsarais sobre algunas cosas referentes a muestro ordenador 


= , priner lugar quisiera que se explicoseis que és exactemente una EFRON, ¿cuántos 
tipos hay ? y £ cómo se progranan 2. 

Para qué sírve el conando KEYEN y en que se diferencia de IMEYS ? 

Qué diferencias hay entre el programa EYE-O y los dens programas de gráficos 7 


For otra parte estoy de acuerdo con otres socios en que seria interesante formar una 
libreria con progranas comerciales, ya que son desasiedo caros para que uno siquiera 
lodos aquellos prograses que pueden interesarle, y a cambio de ma especie de alquiler, el 
Glub, sedrlo obtener unos beneficios que 3 la larga sertan provechoso paro la expansión y 
mejora del club, 


Toni Sánchez £ Rif8 
EARCELONA(OLawe-80) 


€ _ 


El scrónixo EPROM ¡Erasable Programmable Pesd Only Mexcry) con su propio nonbre 
irgles mos sugiere, «sun chip de mesoria capaz de der repetidamente programado por el 
usuario por medio de exposición controlada a radiación UY (Ultra violetal. Los chips de 
senoria EPM pueden ser programados C repregransdos for medio de ur aparato denonínado 
progranador de EPRON" que suele venir 3 costar sobre Las 25.009 pesetas. 

A partir de entonces se puede enchufar como uns 20M cualquiera al ordenador que lo 
peraita ¡En el OL por la entrada trasera que isdiza BOM, en une tarjeta diseñada para su 
soporte!..— Posteriorsente si se desea regraber se puede borrar exponiendo su ventana de 
visric superior a radiación UY, y wielta a esperar 

Las EPRON se clasifican atendiendo a sa capacidad de alnacenaniento. 

La función KEYEOR. investiga el estado que tiesenen un momento dado una fila de 
teclas. — Esta funciór necesita Un pardwetro, que debe ser an entere dentro de la goma del 
1 aL 7, y queesel que £ndica la fila de teclas a investigar. El valor que devuelve 
BEYIOR es un entero dentro de la gasa 03 235, y es una representación en binario de las 
teclas que se pulsaron en la fiZe elegida, 

La función INYEYS devuelve us Onizo carácter de entrada desde el canal especificado o 
desde el canal de oulsién, Puede especifizarse on tieepo de espera. 

HEUION se utiliza cono alternativa al necanismo noral de estrada por teclado, que es 
xediante IMKEYS G INPUT. pero a diferencia de estas KEYROM borra todos los carácteres de 
la memoria del teclado. As las pulsaciones realizadas antes de llamar a RAYRON no se 
pueden detectar postertoraecte por medio de INKEXS o “PUT 

La función KEYROH nee proporciona infersación sobre el eetado de una tecla: pulsado o 
ne sbit correspondiente dentro de byte returoado), mientras que INKBIS accede al código 
AECI de la(s) teclatel pulsada(s). 

5: se refiere al programa KEYDBFINE publicado por La revista TODOSPECTRIM su utilidad 
tensiste en poder definir las teclas de fusión ¡FI-FS, «SHIFT+WPI-FS! con la cadena que 
nos apetezca. Existen oLrOS pregranas coserciales que nos peraiten, no sólo redefinir las 
teslas de función, slzo todo el resto del teclado 1Jease svper-toolkit 11). 

Desconoceros totaluente (excepto su existencia y fállación) el prograna EYE-0, por lo 
que no podence compararlo con ctros programas de gráficos como el CRAPMIOL, OLPAJNT, 
GDRAK, TECHATOL, CAD PACK, que sl conocenos. 

El Cub omo asociación, y coso consta en sus estatutos (párrafo tercero. artículo 
octavo) prevee Unicamente el uso y distrite deuna copia de cuantos programs de la 
biblioteca del Club deseen, los cuales, por rauones obwias de legalidad, tendrán pin 
ningin tipo de excepción los derechos de autor y de copia cedidos al Club. 

Cono OLave carece del permiso de les autores para realizar copias de Jos progranas 
comerciales y distribuirlos gratuitamente o alquilartos, resulta de todo nodo inviable su 
proposición 


are 
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AE CORSILTANTS 
33 HOLLY GROVE, 
TS 
IGLAD 


Esta casa que comercializa los programas GLTurboQuill y Taskaaster, de los que en 
próximos meros seguramente darenos referencias, nos ha enviado una "oferta especial” 
Sobre micradriver, Estos kicrodraves sun de seguida mano [ usados dnicamente por PSION ) y 
disponen de una cantidad limitada. 

Precios: 


5 Microdrives por 5.00 Libras + 1.00 Libra por gastos postales 
10 Microdrives por 9.00 Libras + 1.25 Libras por gastos postales 


STUDIO PHODUCIÓN: ELETTRONICHE MASOFRO. 


y. 
PROGETO 0) CRC ELETTROMI 
PEALZACIÓNE PROTONI 
NOEGNERIZZAZIONE PRODUZIONE 
Po 


COLLAVDO POLE? 
CORIOTURA CRC STAMPAN 


SP.£M. DI MASOERO GUIDO 
VIA PONCHIELL 28/€ - 70154 TORINO. 
TEL. (013) 85.58.19 - 954.09.51 

CF. MSROOUAZC2N19€ 


Pr, 0294740019 Liras 
Meabrana de recambio, para el teclad.ooooccooooccocioacoooo 25000 
Sintetizador vocal con software e instrucciones. 180000 


Digitalizador por telecágara [ lector automático de 
lístados, de revistas y cartas)... 260000, 


Torjeta de sonido OSOUNDLQPRINT sintetizador 3 voces. 


TROR Nuevo UL con disco duro 660 Kb 128 ROM teclado IN AT 
THOR Nuevo OL con 1 Floppy 640 Kb, teclado [BM AT.........-. 1750000 


Sisteza de protección hardware para programas por SERZ ( para 
casas de sOHaae ornooo 


=———————__ 


25000 


- === 


MASIO DE TERMINOS DE EXPORTACION (a partir del 7-11-86) 

COMRARE acestará gustosanente pestidos extranjeros, para los cuales no es empleado el 
impuesto del valor añatSdo. Actualmente, éste representa un 15% en el Reino Unide. Todes 
las ortenes de exportación deten ser pagadas gor adelantado. El page debe ser realizado 
per ono de les sSpuientes métodos, no aceptando tarjetas de credito. 

11 Fer depósito en mestra cuenta de la oficina postal de Sterlirg 

2) Per transferencia tancaria directa a muesta cuenta (Ver nota infericr) 

3) For envie de na ordee de gire internacional a COMPARE en Steeliag 

43 Per Euri-heque indicende que posee la tarjeta de gararila del Euro-cheque. (Si 
mo adiunta su niuerc de tarjeta an el reverso del Poro-cheque, entonces se realizará una 
argo de 10 Libras poro cubrir pastos Eancaries y aduinistracióz extra.) 

Nota: Si paga per transferencia, por favor, asegurese que incluye lo cantidad 
suliciente para cubrir cualquier carga realizada por su banco y la transferencia a Belo 
Unide, Les bancos británicos perciten 10 Libras por este servicio 

El primer nélodo es morneluente =2 nds barato y conveniente para Gsted. Lus datos de 
muestra cuenta son 
Notre de cuenta COPA 
Cuenta MATIONAL GIROBANK násero ¿PesLgiro/00P):67 361 9508 
Coólgo clasificación bancaria: — /2.00-00 
Paro calcular el coste de un objeto pedido desde el extranjero 
1). Dividir muestro preclo con VAT ¡ta2ue Mded. Tax incluido por 1.15 para obtener 
recio sin AT. (Esto nc es aplicable a objetos que no lo incluyen, cono IÍbros). 
2) Madir Ja cantidad obtenida de la síguiente tabla para cubrir costes extras de 
Correos y seguros con palsas de la CEE. las peticiones de palses no pertenecientes a la 
SEE serón cargadas cun el precio normal de envio al correspondiente pale, 


Tu AGADIR (LIBRAS) 
Programas de juegos, microdrives, cables, progranas de Computer One — 2 
Interfaces de disco, expansiones RAX, interfaces Centronics 4 


Programas de Setaconco, Sinclair Business y Tech s 


pr] 


Modos 
Sinclair OL, unidades de disco 18 
Anpresoras, senitores % 


Todas Les envios son normalmente realizados por correo aéreo, con el seguro pagado, 
Fntre recibir su petición y realizar el despacto, scn necesarias unas dos semanas, para 
cbtener la Licencia de exportación 

Nota iaportante: Es condición mecesaria para la aúmisión de TODAS las ordenes 
extranieras que COMÑARE no acepte la responsabilidad de perdidas o daños de los envios 
una vez despachados. Es obligación del cliente de reclazar los seguros si los productos 
se han. perdido o dañado en el transito. — Nosotros proveemos de tcda asistencia razonable 
para la reclanación del cliente, pero reservaros el derecho de cobrar por gastos y tiempo, 
y ha aceptar la nc responsabilidad si le demanda es perdida, +0 la compensación es aenor 
que el valor del daño o perdida. Para destinos dende el seguro del servicio aéreo no es 
viable, Comware reelizará el envio por aire, sio asegurar, 2 aenos de una petición 
especificada del cliente en el mueento de Ja solicitud ara utilizar otro medio 


5. _ === 
GRUPO LOCAL DE SEVILLA 


El grupo informa que ha deciéido mentar un pequeño almacen con los repuestos nas 
faciles de utilizar. para ello ha solicitado a Inglaterra westranas de teclado, rodillos 
de nicrodrive, motores. etc 

Las reuniones de todo el grupo se harán los segundos sabados de cada nes, ( excepto 
cuando san fiestas o vacaciones ), y dedo que algunos socios tienen sus telefonos 
incorrectanente reseñados en el archivo de Olave, les roganos se pongan en contacto con 
algano de los socios de Sevilla, cuyo telefono se ha publicado en nuseros anteriores, 

Uno de los Socios, dispone de una Superdbcard, y la ha prestado a otros, para Sus 
pruebas, as! que pronto peblicarenos las cpiniones sobre esta, 

Algunos socios están trabeJsado en el nontaje de ampliaciones de RAM internas, y otros 
en la adaptación de discos de $” 

Se esta en previsicn, de disponer del la Fueción VAL, en assenbler, y cono extensión 
del muperbasic, desarrollada por un futuro socio. Otros están trabajando en un ISAM, 
gestor de Ficheros secuenciales Indexados 1 

A cada reunión aumenta el nimerc de participantes, y esperasos seguir creciendo 

Varios miesbros del grupo de Sevilla se encuentran preparando la conexión de unos 
lupresionantes teclados HALL, a Jos OLs. estos teclados con mas de cien teclas, y tacto 
fabuloso, son lo mejor que existe en teclados. 

la razón es que incorporan un pequeño circuito integrado por cada tecla, y el 
acclonamiente se realiza al acercar un inn a circoito al pulsar la tecla 

AL no haber contacto mecánico son de duración inmensa, y alucinontesente fiables, la 
conezión es algo cospleja, pero ya informarenos. 

for cierto, se hs comprobado que los %Ls en castellano, o convertidos, cascan la 
membrana mucho antes de lo morral. el segundo OL 1 inglés 1 de J.N. Guendo, con nas de dos 
años de uso. t incluidas anos de niños disparando), tiene todevía membrana origioal, 
parece que alguien maltrata los teclados an la comessión al castellano 

Otros prosectos que seguirán. 

Placas con huffers para conectar varias tarjetas de expansión 

Placas con Ports adicionales serie y paraalelo, conexiones a relés para controlar, 
ete. 

De los proyectos Software hablaremos pronto. 


CRURO LOCAL de SEVILLA 


IAÁAÁAAáÁáÁáÁAÁáÁAáÁNXKÁ 


GRUPO LOCAL DE MADRID 


El ata sueve de Febrero tuvo lugar la primera reunión del grupo de Madrid, De los 
veintidos alesbros que constaban en los listas, solamente nos reuninos ochc. El grupo es 
'eteragéneo, desde el que hace uso exbaustivo del OL, hasta el que Lo tiere guardado. 
missa falta de uniformidad se encuentra a nivel de conocimientes, por lo que 
decidiwos ordenarras un poca y señalamos tres “jobs” cumo ads importantes. 

L.- Apresdizaje a ford del SIPERBASIC y de los principales progranas de utilidades, 
aquellos que lo necesitaser, para lo que centartan con la ayuda de Los que saben más 

2.- Aprendizaje del código máquina (ninguno de los asistentes en la reunión lo 
dominaba) 

).- Seclección entre la oferta del mercado, de los periféricos y utilidades que el 
<luy considere man apropiados segin su catidad/precio 


Del punto des ne nos ocupanos por el mosento ya que lo va a tratar la revista Olave, y 
Lo esperómos coc interás, 

Ael pues sontoccionanos yn guión de trabajo, para La próxima reunión que tendrenos 
vemmtitres de feorerc en la que repartinos los comandos de SUPERRASIC nAs conflictín 
para traer un estudio de Los isos con ejemplos de los que sezecsionarenos los 
interesanzes para su publicación en :a revista Olave. 

sabién quedanos tados las asistentes en traer una relac: 
ur naneja. y Los resultados obtenidos 

Dejanos para nds adejante. cuando zos conozcamos mejor, la formación de grupos de 
trabajo para realizar programas Cencretus. 

Saludanos a tados 195 demo de Olave y mos ponosos a su dispesición aunque por 
el monento tenenos nás preguntas que respuestas 


ón critica de los periféricos 


Grupo local de MADRID 


Esperaros que el grupo local de Madrid y el de Valencia, lo antes posáble, comuniquen 
para su publicación les telefonos y/o direcciones de los responsables de los missos, 
Suponeans que dentro de poco tiespo se habrán soluciocado los problenas existentes con 
Correos, respecte al envio de información para la formación de grupos locales. 
breximarente recibirán todos los grupos locales constituidos un Jístade actualizado de 
los socios activos y pasivos. Además se actualizará Ja Libreria pera que cada grupo pueda 
festamar su acceso al miso. 


Dare 


== A 
COMENTARIO DE PROGRAMAS 


PROGRAMA ARI 
IDITOR ; ABRAS 


Bajo el noxbre de Jaber se aos presenta un juego de bases inicialaente sencillas, pero 
que gracias a su velocidad y detalles logra santener la tensión del jugador bastante alta. 


El programa se carga introduciendo el aicrodrive en el drive nánero uno y pulsando la 
tecla F1/F2 segin corresponda monitor o televisión. Tras una corta espera (ciertamente se 
carga rápido) se nos presenta una pantalla con las siglas de La empresa CARRAKIS) 
sombresdas, alegresente acompañadas de una agradable melodía que nos seguirá en los 
prelixinares del juego 


Tras pulsar la barra espaciadora se nos ofrece un xend de cinco opciones; activar 0 
desactivar el sonido, visualizar las instrusciones, visualizar las teclas de 
furcionantento, continuar el juego y comenzar Juego. 


La primera opción nos peraite. cosa que en ocasiones es de agradecer, Jugar en el ms 
cospleto silencio por parte del ordenador. 


Los instrucciones del juego nos inforsan del axbiente imaginario de que debenos dotar 
al Juego; se trata de bacterias! Nada de naves espaciales ni luchas aereas, la escera se 
desarrolla en el ser vivo. “Nosotros” solos parte de un antibiótico Inyectado en un ser 
vivo con el objeto de que destruyaros incesántesente las bacterias que encontramos 3 
questro paso, Bajo este curioso argurento el autor se ha tomado licencia para colocar en 
la pantalla los xa curiosos "bichos” que se le hayan podido ocurrir; asl nos podenos 
encontrar con seres que avanzan en horizontal, otros que van dando vueltas, avanzado el 
Juego te encuentras con curiosos engendros que le persiguen directamente, otros que 
rerolotesn por ka pantalla en ts busca, y así sucesivamente. Es sorprendente la cantidad 
de "hichos” diferentes que te puedes encontrar, cada uno con su particular movipiento. 


Todo esto en un decorado insOlito que te va variando del vacio a una serie de Bloques 
desperdigados, pasando a unos “relojes”. torres, aurallas y hasta un Jaberinto con paredes 
xóviles. — Todo esto ante el pobre fagador que se halla en algón ponto de la pantalla con 
vn curioso mñeco de ojos vivos que puede disparar según la dirección de movimiento de los 
cursores hacia arriba 9 hacia abajo 


El Juego consta de diversas pantallas con su peculiar decorado (antes citadol. Segto 
var pasando pantallas el juego se va haciendo más dificil y complicado. Para pasar une 
pontalla hay que cargarse un determinado número de hacterize que wa aukentando segón se 
avanza en el juego, 


HH ———— AAA 2 KAKA2AS<KÁ 


28: 


Iesotros 105 podesos mover e tulas direcciones, menos en Las tres primeras pantallas, 
en las que baja el interés al tecernss que restringir al movimiento horizontal 


La velocidad del juego es algu de agradecer. Pese al gran nóuero de sprites que 
pueden hallarse en la pantalla a un eismo tiempo lgracias a la simplicidad de la hase del 
los eneeigos se mueven 3 uns velocidad endenoniada, tal es que ni nosotros mismos 
potenos adelartarios en ls mayoria de los casos. Hacen falta reflejos en muchos nonentos. 
del juego para lograr esquivar el acercamiento velez de uno E. coli (nombre real de 
bacteria por cierto; o cualquier otra de ellas 


Per otra perte os gráficos, sin ser fastuosos, logran una gran calidad en los 
detalles, pues hay que considerar que los atacantes y defensores son todos ellos de un 
tanaño menor al centimetry cuadrado, y que en estas disensiones se suelen Colocar a veces 
ojos. boca, patas, cola. estelas y otros detalles, Los deccrados logran alcanzar gran 
delalle en ocactones, aunque no se derrochan ciertamente. La destrucción de nuestro 
muñeco, en la tónica general, está muy lograda 


Otra facálidad del juego es la posibilidad de continuar el juego en la pantalla que lo 
dejaste. Si se te acaban las vidas se puede continuar al comienzo de lo pantalla 
» la posibilidad de llegar nds lejos en el Juego y no tener que repetir el ya 


En general, el juego, consigue mantener al Jugador en continuo interés y atención a 
Jos intesantes peligros que se Le acercan por cualquier lado. Aunque quiza el argumento 
o sea tan atractivo cono la lucha interestelar extre dos acodos clásica, el juego si 
supera a muchos de los de tipo marciano 


Las Onicos electos del juego serlan la exasperante lentitud con que se pone el muñeco 

Ique defendemos! en juego tras haternos exterminado el anterior (hay que estar dando 3 la 

barra ospaciadora contimamente para acelerarlol, y algunas pantallas que por sus 

restriceiones tales cono el movimiente o algunas zonas de za pantalla ineccesibles se 
:mejerten en transito nonbtono hacia las pactallas ads exocionantes 


Ftse a esto, cono ya he destacado, el juego brilla por sus pequeños pero atractivos 
detalles 


Javier Boira 
TABACOZAOLAVELo 
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PROGRAMA: 0 Machine Code Monitor Y2.0 


EDITOR: Digital Precisión 


Éste prograna viese a ser el hernano pequeño de entre los monitores o desensambladores. 
Ale existen actualaente pora el aL. no por ello es menos potente ai menos util, sobre 
todo para las que se ánician ca el intrincado mundo del Código Máquina, 

Se carga 3 través de un BOOT. que nos peraite cambiar 2os colcres de la pantalla, el 
Prograra en si es Cargado con mediante EXEC por lo quees ejecutable junto con otros 
prograxas en multitarez. 

En el cartucho viene un docunento para ser cargado com QUILL en el que vienen todas. 
las instrucciones de su nso claramente comentadas asi como un ejesplo de cada una de 
ellas. Cono curiosidad decir que en todos los comando que posee admite el nombre del 
comando completo o la inicial del misso. 

AL igual que la nayoria de aonitores contiene los conandos que son usuales cono son el 
TRACE y JUMP ( que enotros es Llanado 00 y que perwite saltar a una dirección de memoria 
determinada y comenzar a ejecutar la rutina que er ella se encuentra Y, permite utilizar 
dos BREAXPOINT (puntos de ruptura), editar zonas de senoría para poder cambiarlas y 
Modificar el contenido de los registros ( tanto los de datos, cono les de direcciones y de 
estado), Permite adends, mediante el conando SMW,ver un bloque de 256 fytes de longitud . 
representadolo 3 La izquierda de la pantalla en forma Mexadecinal y a la derecha de la 
misua, su correspondencia en ASCII 

Contiene un potente conversor de bases de números de una base a ctra distinta Llamado 
BASE en el que solo hay que indicarle el número inicial, la 2age en que esti el míomo y 
la base a la que queremos que nos lo pase ( conviene comprobar los números negativos en 
Hinerio para evitarse alguna sorpreca inesperada en el resultado). Para operar con estos 
úseron (piespre en Hesadecisal:, existe el comando ARIT que nos devuelve una vez 
Anvocado con los dos números correspondiente su fuma, su diferencia, su producto, su 
Sivislón y su módulo o resto (que queda al dividirios). 

Pare cargar una rutina es de bastante utilidad el comando CAT que ademas de 
proporcionarnos el directorio del dispositivo físico que le intiquesos. nos inforna de la 
longltud de cada fichero que contiene en heradeciual, ya que todas las referencias a datos 
muréricos en el programa se asusen como dates en forsato Hexadecinal. Con el conando SET 
obtendrenos un bloque de zemoria Libre en cuya dirección podremos cargar posteriorsente la 
retina, De esta forxa podesos trabajar con tantas rutinas como nos permita la xemoria 
libre de que disponganos en nuestro ordenador en el nomento de cergarlas. 

Por dltimo y tal cono era de esperar el comando DISS os permite desensanblar la 
rutina desde una posición de memoria determinada presentándonce la posición de nesoria. el 
contenido de la wista y el nesénico correspondiente. Los saltos dentro de la rutina son 
Teferidos a posiciones de semoría y no a etiquetas | tal y cono hace tna rutina publicada 
en QUANTA. Es un programa pues my sencillo de utilizar dado que solo posee quince 
coxando, way fáciles de aprender. 


Enrique Sanchis 
VALENCIA Lave -46) 


=== 


22. 


Prograna: 8000! 


Uditorial: PIRAMIDE 


Dentro de los juegos de coches para nuestro querido QL nos encontramos ante el mejor 
Que ha pasado por mis manos, La trama consiste en ir adelantando coches de FORMILA 2 con 
la rayor destreca posible si se desea pesar al siguiente circuito. 


Tras le presentacion en la que nos indica la teclas a utilizar para acelerar! »),para 
desacelerar!?).para ir a la derechai=),para ir a la irquienda!«].si queremos hacer tuna 
pausa(espacio) auque tambien podemos finalizar el juego o volver al principiolese),o 
quitar o poner el sonido ¡EMTER);comenzarenos el Juego. 


Lo pantalla está bien estructurada, en la parte superior se nos presenta el circuito, 
y una señal en rojo será la que nos indique en que situación estamos. El juego comienzo 
cuendo el sesaforo sito en la parte snperior central se ponga en verde, a su derecha están 
kidicadas ls móxiso puntuación, muestra actual puntuación y quedan indicados los coches 
que nosotros adelantaos. La velocidad viere indicada en el tablero de nandos del propio 
csce, 


A vedida que vanos acelerando fadrima velocidad 60) veros como el paisaje va 
variando, nos aparecen coches a Jos que tememos que adelantar necesitando pasar a 10 pa 
conseguir pasar al siguiente cárcuito. 


En el trastarso del juego podesos estrellarnos contra un cartel publicitario, contra 
Una señal.con un coche e simplenente nos poderos salir de la cerretera. La ambientación 
es pertecta y el sonido te hace imaginar un FORMULA | verdadero,con sus cambios de sonido 
en el xotor, derrapes o simplemente el movimiento de las ruedas en las curvas, 08 
paisaje que varia a medida que se va pasando. — Los cárcuitos scn los verdaderos, cono el 
de: JaranalEspaña;.cl de ZeltwegífostriaJ, el de Castellet Francia) y otros de USA, 
Honaco, ete 


En sesuren, un juego de simulacion divertido con gran eoción,y una gran calidad de 
graficos que te situa en el "GRAND PRIX” Mundial de FORMULA 1. 
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Prograna: LATTICE € (00) 
Bitar; METACONOO. 


Este prograra realizado conjuntamente por Metaconco. nuestra conocida firma de 
corpiladores y ensambladores y Lattice, una firma especializada en €. 

Para ver los orígenes de los autores, el Lattice C del TEM RO también es distribuido 
por Microsoft cono Microsoft C. y Metacaco es la sutora del sistema cperativo del 
Comodore Aniga, siendo elegida por Comsodere a la vista de lo "malo" que era el softuare 
que le hacha al 2.L 

El Lattice €, es una versión del C muy portable existiendo versiones para ordenadores 
ton procesadores de 8/16, par arriba, y por lo tanto en nuestro 2/32, 

La versian que be recibido es la 3.02, versión mas depurada de la 3,01 que fut la 
prixera que se distribuye. ( La 2.90 fue la de pruebas ) 

EL compilador se presenta enun estuche de Eran presentación, que al abrirlo, se 
encuentran dentro el Manual. tres cartuchos con las tres fases del compilador, y una RON 
para el 0.L. aderás de la tarjeca de usuario reconocido. 

Eápeceros po: el Mansal, es La segunda edición, mejorada y corregida, es my completo, 
pero se refiere casi siempre a la lameda "biblia" del C, el libro "Lenguaje de 
Progranación C* de Fernigan y Ritchie. Este libro, afortunadamente, tiene versión en 
español y se puede encontrar en buenas librertas 

Bl compilador proclama su conformidad con la definición formal del lenguaje del 
Kernigan y Ritchie. ( K y R ). aunque detalla algunos Limitaciones y extensiones en la 
ixplenentación de Lattice de la definición formal. 

Por otra parte, aunque el Manos] no Lo indique expresanente, todos los Lattice C, a 
partir de las versiones 3.00, incorporan las extensiones del €. propuestas por el comite 
X3J11_ de Aserican National Standard Institute, / ANST ). que se encuentra normaLizando el 
£ para su utilización en todo tipo de sistesas operativos. Es decir es un compilador 
completanente Standard. 

De acuerdo <o0 la filosofla del C. incerpora una buena biblioteca de funciones. para 
cubrár todas las funciones de entrada y salida, adenis de poderse realizar directarente 
1Hanadar al 01OS. Jncorpora una colección de funciones compatibles UNIX, para facilitar la 
portabilidad del softuare. Y dispone de una potente librería de funciones matesáticas en 
cora flotante. Por cierto en cons fletante utiliza los fornatos normalizados 1ERE/IEC, de 
simple y doble precisión, dando esta última alrededor de 16 cifras decinales de precisión 
La biblioteca de funciones matemáticas está escrita en doble precisión. Aviso: para 
utilizar muchas de las funcicnes en la librerta hace falta incluir ficheros con las 
cabeceras de las definiciones, estos están en los cartuchos 2 y 2con el sufijo hi 
headers, cabeceras 1 y con nombres claros cono stdio h para standard 1/0 o qdos_h para las 
Llazadas al QUOS, etc 
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Los tres cartuchos se dividen en = 


Compilador fasel 
Compilador fase2 
Editor/Lister/librerla 


El progrosa se escribe con un etitor de programas, incorporando el yo conocido de 
tacones Una vez salvado en un fichero,cen la extensión .c, hay que Lamar el 
compilador 

Dn Cierto los parentesis carves del C, se encuentran en el 0.L. español an CIAL y el 
abrir. Llave y en CTRL Corchete el cerrar llave, asi cono CIRL 9 es La borra invertida. Lo 
digo por si alguien tiene problesas en encontrarlos 

o Iniciar. la compilación hace. falta La POR que se sualnistra con el compilador, 
eotocandola en el conecter Sel OL con el Sl DESENCÓIFADO, £ y desenciufarlo tanbién para 
quitarla ) 

Trcorpera algunos comodos cono son ROM, para compretar lo RON y dar la versión del 
compilador. LC1 para Lamar la priuera etapa del compilador, 102 pora Lamar la segunda, y 
040, para lanzar las dos seguidas 

Otros comandos interesan 
unix, teciten argumentos en la llamado a la ejecución, aunque en el 0006 estos 
enviar también utiLizande uno de Jos toclkits de Tony Tebby, 

ande se lanza el prograna con OLC pregunta el fichero doede hemos escrito e 
¿rograna, pregona por las spciones de la priera ase, muy completa, Y donde colocar el 
Pre Intermedic. Llanado QUAD. En esta fose genera, Los mensajes de error intlcando el 
Aero de Tiana doode se producen. Acertando dastante, a veces es enla linea anterior 
cono pasa con el pascal al olvidarte un : al final de la Linea 

Cuando se acaba esta fase, si ha sido sin errores se ha de lanzar la segunda, vuelve 
qetir opciones, y ficheros origen y destino, borra el fichero intereedio, gs ndo 
era ven el aladido 0, que es un fichero reubicable para ser “Liatado” con el Jints 
us1 

ón los casos anteríores se puede lanzar directanente con Los comandos QUO, pero PA 
kandar correctamente es necesario enviarle una cadena de control al LIIMER de G51 

Para ello presento un prograsa ejemplo muy sinple: 


son el CRUN y el CHIN, los programas de Cen entorno 
puedes 


100 INPUT"Codigo a enazar”sources:1F sources="” :60 19 100 
110 AMPUT"Iistado | scr )”;Listas:1F listab:"":listase"scr” 
120 INPUTTcodigo final”;dests:1F destá="":00 TO 122 

130 EX ndvl_link:sourcest” mévl_prog Link “Alistasl” "ádestó 


frisos los espacios son fundamentales, y es una versión muy sisple. sin casí opciones 
*e los TOOLKItS, he utilizado el de una SANDY Supericard. Probaré 1a5 
sirve tasbién. 
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das adelante pondré unas versiones 1as completas de estos programes para la Mbreria 
del Club. Para facilitar el Uso del compilador. Incluyendo programes parecidos pera lanzar 
OL, 101 y 102 

Coro cometario final, la utilización de una ROM, noes solo antipirateria, en Una 
máquina no expantida utiliza la pantalle cono fichero, y las dos fases de los compiladores 
superan Los 30X <ada u03. 

Sin exbargo, dada la estructara modular del C, exto no impide el utilizarto en un QL 
básico, siempre que partasos los prograwes en funciones, las compilesos separadamente y 
los. unanos co el Linker al final, naturalmente, con RAN y discos es mas cónodo. De Lodas 
formes yo no tengo disco, pero uso el disco RAN de La Superdboard y vá de maravilla. 

Rerpecto al programa en st. hay que decir que nos coloca en la posibiLided de dispone: 
de todo el Softuare escrito en € standard, habiendo versiones del Lattice C, para TH PC, 
Comiedore ASICA, Apple Macintosh, Atari ST, etc. la disponibilidad de enteros cortos y 
largos (16 y 32 bits ), junto con la doble precisión en cora flotante lo hacen 
enormesente interesante y que aunque el precio parezca cero, 25006 en España, es riólculo 
sí se compara con ol de la versión del Lartice para un Compatible 1BK PC, unas cien all 
pesetas. Y las C baratos que hay para procesadores de 8 bits, y algdn otro equipo, son 
versiones "parecidas" al standard, fero siempre incompletas, cuando no falta Jl com 
flotante, faltar las estructuras. y si hay estructuras, falta la coma flotante, etc. 

5l erujo Inglés ( Ouanta ),esta organízazdc una Librerta de funciones para el lattice 
€, y se les ha solicitado el compartir las Librerias de programas. Dentro de poco espero 
enviar algon programa a la Jibrerda con cédigo fuente y el programa compilado. 

Para poneros los dientes mas largos estoy esperando el TUÑBD, ya lo comentaró, ya que 
este último puede ser mas interesante, Junto con el competidor, el OLIBERATOR, para los 
usuarios que no quieran salár del Basic, pero si quieres conocer el lenguaje del UNIA, 
aquí lo tienes completo 

Aviso: Hetacoaco tiene un siotena de actualizaciones, e ¡nformación al usuario, pero 
para ello hay que estar registrado. Con el compilador se íntica el número de Usuario, y 
una tarjeta para registrarse cono usuario reconocido, siendo esto necesario para cualquier 
consulta o actualización, por cierto no hablo de “bugs”, dado que no he encontrado todavia 
ninguno, flos que conozco son los dela versión anterior, que espero hayan suprimido 
),peso el que espere que en mos de trescientos Kilobytes de código, no haya un bit 
cambiado, y nonte la bronca cuando encuentre uno, o es tento, o escribe en una revista de 
informática, Naturalmente Metacorco, una firma competente, informa a los weuarios de los 
errores detectados y de su corrección, incluso pediendo conseguir versiones actualizadas. 


José-N. Guznán 
SEVILLALOLawe-124 
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Programa: — Expansion BON Spsten 
Versión: 1986 


Distribuidor: LNARD 


de trata en esta ocasión, para variar, de un producto español, ua cartucho JON con 
eeitidades de SuperBastc. No obstante, al conectarlo al OL, lo ónico queno se puede 
decir es que su aportación sea totalaente original. La causa de esta afirtación reside en 
qe practicamente todos los comandos que contiene ya estaban presentes se du 
amtones. tante an RON cono en aicraérive ¡lease TOGUXIT. per slesplo). siente dedo. 
e incicnaniento exactarente igual, dando a entender que el autor se ta dedicado 2 
onicacte una herramienta 2 su aedida, tomando un poco de cada uno de sus predecesores 


encendido, aparece una variante de la habitual. 
santalla de inicialización: el mend “EI monitor/FZ televisión” está ampliado con otras des 
pciones: "FI MILE O” nodo 4 y mo en modo 8; y “PA MO 
BOCT", que ne comprueba al lanzar el sisteaa si ext 

Oña vez contra del interprete, se hace operativa la expansión mediante el conanto ROM. 
$1 ne se dace asi. ninguno de las setenta utilidades de la asplLación funcionará 


kn el apartado de gráficos. cuenta con la possbálidad de guardar La pantalla actual en 
senoria. (SA.50! y recuperarla postericrnonte (SIHM.SC). Esta también puede yolcaroe e la 
Ispresara, tanto en fornato vertical como horizontal (NCOPt 5 HEOPTI. Con AIFOS, apurar 
año pequeña sentar que es posible reposicionar y variar de toma, ajustandola a muestras 
das, eco 23 ayudo de los cursores, CIML y ALI, devolviento al finalizar los 
Salores geomttricos de la mesa ventana. El problema que existe con el PONT en la 
Versión HE es corregido una vez usado SOINTO. CUP berra toda la pantalla y CLPI x. Jena 
Vescs los bytes de la mesoria de pantalla conel valor kx, Poróltiso, PERES, me 
vuelve al sena de arranque, sin resetear el sístena, permitiendo el comio de 
>resentación Ino cbstante, hay que cerrar todes los canales que intervengan e la 
pantalla. a excepción del D. acción que poúria realizar el propio comando). 


Aparecen todas ls utilidades existentes en el FOOLKI? paro el nanejo de Jobs: JS 
SPICE AJOS, 0J0B, JOB, PIOB, MIOS, J08S. que nos inforsan sebre Estos y peralten 0 
anejo desde BASIC 


Igueluente, rotas las erdenes de aanejo de fichero tanto. funciones par abrirlos 
sono procedimientos para acceder y modificar su contenido, son las sismos que doy eN € 
TODLKRI, no habiendo modificado nada de ellas. At, el mabejo de ficheros, queda co 
open, OEM. HOR. NDA, OP OVER, FOE_DIB, FDAT. FITE, FUEN: y para uso de ficheros € 
acceso directo: GET, BGET, PUT. BPUT, FRUNCATE. FPOS. 
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Otras érdenes de manejo de periffricos, cono MOTA, WOOPY, SAT, STAT, RENAAE, eto 
taabién están aquí, con La ánica nevedad (71 que en consados como WCUPY o WOEL, La ventana 
la pregunta sobre “que ficheros usa (también en Saglés, auque el autor declare que sor 
propios), donde aparece no es la ventana asociada al Canal , sino la del canal 1. Otra 
variación aparece cuando se opta por sobregratar un fichero, sustituyendo SAVBO por SAVE,O 
lo misxo que con SBYTESO Y SEXECO. — Los comandos enistentes peraitirian usar dLrectorios 
Jerarquizados, creados con DATA. USE, pero éste da "Nc implenentado" al ejecutarlo. Existe 
asi míoxo 4DEL_F, que es equivalente a HDEL contestando afirmativanente "A", torzando 
odos los ficheros del cartucho. 

Una opción no tan conocida para el manejo de grabaciones de esla posibilidad de 
alnacenar “tokenizado” un programa BASIC HFSAYE, FRONT, FLA. es decir, en ver de 
Guardar un fichero ASCII, genera un fichero donde los comandos y variables 
correspondientes aL programa han sido codificados, con la ventaja de reducir 
considerableuerte tos tiespos de carga en programas largos. Estos progranas ast grabados 
sólo se podrán esecutar con la expansión conectada, El comando PODOT, que crea el fichero 
y un cargador, al senos enel cartucho estudiado, no funciona correctasente, reseteando 
continuamente el ordenador 

Existe la posibilidad de crear 8 discos RAM (PORHAT ranl_n), zonas de menoria que se 
“lormatean" ¿gual que un microdrive, gcrando de los mismos comodos y con la lógica 
facilidad y rapidez de acceso, Se puede sustituir el nombre de "raw" por el de adv o 
'Elp! $con BAH USE, con Lo que asturará como sí se tratará de uno de estos dos medios 

Se han añadido funciones com SIM. COSH (senos y cosenos hipertólicos), SGN [signo 
del argurento), CHEX, CBIN, CUEXS (para el manejo de expresicnes binarias o hexadecimales! 
y procedinientos cono PEE,PEKI,CBYL, que escrálen en hexadecisal el contenido de una 
posición de la nesoria 

Contiene las extecsiones del SUPERCRAROE, evitando que se tengan que leer cada vez 
(LIST.TASES, — RIMOVE_TASK, SET PRIORITY, END_CWD, DEVICE_STATUS, FREE. MEMOEY): un display 
de las variables ads ¡aportantes dei sístesa quo muestran le distribución de memoria RAN 
ASTSTOA); y otros comandos del TOOLKIT ¿SLO0E, WR USE, EXTRAS, SPL, IBA, eto), 
Podesos conocer Las Ordenes que hay en realíóad con ENIRAS. ya que las soueras 
instracciones que acompañan la expansión, no sencionan todas. Por Últino, existe 13 orden 
MESET o RESETIZS que inicializa el aparelo 

An resuren, se trata de una reuién de los comandos más importantes de otras 
empanslones. — sin haber añadido nada muevo. Mo obstante, contiene los elesentos 
suficientes para elevar el nivel del BASIC residente, permitiendo potenciar cualquier 
Programa. Al tratarse de una versión inicial, no está erenta de “tugs' y errores, como la 
existencia de érdenes equivalentes. La presentación del cartucho es sorrecta y conpacta 
Las instrucciones dejan mucho de desear: son pobres en explicación sobre el manejo de Jos 
Sonandes y se han omitido muches de los existentes. Es de esperar queen futuras (o 
nuevas) versiones todos estos problenas sean solecíonados 


Nota: para establecer contacto con Alberto Buscas, su creador, se puede telefonear al 
Múmero (93) 2129153 
Menuel Millán 
ZARACOLA ¿OLave-88) 
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QULP UPORADE - Revisión de la versión 5.03 


Prograsa: OP 
Hitarial: Qe Ñ 
Versión: 1.15 


Hace unos meses me decidl a cambiar La ROM criginal del controlador de la unidad de 
disco de Xicroperipherals Ltd - Investrónica, por la que distribuye OJO”. Las razbnos 
principales del cambio fderon los nuevos comandos que lacorgora y el hecho que el resto de 
sistemas de disco Meven el misuo softuare que esta ROM, diseñada por Tony Tebby, 


La verdad es que los test de velocidad aparecidos ea QLAVE (volumen 1, número 3) ne 
convencieron menos ya que, con las altes velocidades de lectura y grabación de 109 discos, 
una diferencia del 10-20 por ciento no es algo que ae preccupe mucho, Sin eatorgo, al 
final, wa de las mayores satisfacciones de la nueva ROM ha sido, paradójicamente su 
velocidad, auque en otro sentido: la copia de datos de disco a microdrive, Con la ROM de 
Microperipierals, este proceso era casi ¿oterainable. Ello se debe a que el sistesa normal 
de grabación en wicrodrive consiste en escribir un sector (medio Kbyte) y, a continuación 
robar la grabación mediante 3ca lectura de comprobación Lo que implica volver a pasar 
tada la cinta para leer el dato iporlo menos 8 segundos). Evidentesente, el sistema 
operetivo del OL previó este hecho y. en la copia de ficheros entre wicrodrive, se salta 
el método moraal de grabación, de nanera que los sectores no se graban y comprueban de uno 
en uno, sino en tandas de varios. Sin embargo, la unidad de NP no Jo prevee y la copia de 
disco a sicrodrive de un fichero de sélo 10 K puede tardar hasta cinco minutos. La nica 
forma de copiar reslmente del disco a microdrive es utilizando una de las rutinas de copla 
que vienen en el disco que se vende con la unidad. Pues bien, con la ROM de QJUMP la copla 
entre disco y microdrive es. coro en principio es natural, mucho más rápida que entre 
microdrives, copiando cartuchos enteros en el mismo tienpo que antes tardaba en copíar el 
fichero más corto. 


EL cambio de ROM es una operación casi elemental: sólo requiere sacar empujando 
uavesente con un destornillador la antigua e iotroducir la mueva por presión en el zécalo 
que ha dejado vacio la anterior. Fara el perfecto funcioaniento del OFLP, es necesario 
unir con pequeño trozo de cable (o soldsndolos) las dos clavijas de uno de los ertreaos 
del enchufe de conexión al disco. 


La primera diferencia que se observa al cambiar la PON es que si mientran el 000S 
comprueba la sesoria y hasta que aparece la pantalla de presentación, en la que se 
observará un cambio en el mensaje de (clopyright, hey un disco introducido en la unidad, 
el sistema buscará el fichero "hoot' en el disco 1 en lugar de en el microdrive 1. Una vez 
en el Basic, se comprobará que es necesario referirse a la unidad como '(1p" en lugar de 
va 
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La HON OFLP inplenenta en la unidad de disco la grabación de la hora y dle de la 
éltima actualización de cada fichero (Tal com se hace con los microdrives, aunque no 
exista mingón comando estandar capaz de leer esta inforsación grabada en tada fichero; sí 
se puede hacer con la extensión OCAT suministrada por unc de lo progranas de la libreria) 


La OB provee al Basic de los siguientes comandos (que sustituyen a los SAVEO, SEXECO, 
te de la RON de MicroPI 


MP: áctiva Las extensiones del basic que se listarán 3 continuación, que ne do 
están hasta que no se use ese conando. Estas ertensiones están también Incluidas en el 
Supertoolkit 11 y. por tanto si alguien tiene también el Supertoolkit, ne necesitara 
activarlas. Hay que tener en cuenta que la versión de un comando en el toolkit y en esta 
ROM pueden diferir Ipor haberse eliminado algóx error, por haberse mejorado algón 
aspecto stc). Cono, para el interprete de superbasic, la versión buena de un procedimiento 
es la Oltina que se ha activado, al encender el aparato la Gnica versión activada será la 
del toolkit, pero si escribimos FLP.EXT, la versión de los comandos de la RON del disco 
sustituirá a la del toolkit. Con el sonando del tvolkit TRZ_EXT. se puede volver a activar 
a versión del toctkit. Estas son las extensicnes 


EXTRAS: Lista llas extensiones 

DATA, USE: Define el directorio de defecto, es decir, el dispositivo y el grupo de 
Ficheros de éste que serh usado por los cenamos que nanejan ficheros (todos Jos que 
ságuen a continuación! en caso de que no se especifique ctro. Contrarianente al toolkit, 
la RON no redefine el resto de comandos de manejo de ficheros (LOAD,SAVE, eto) del Basie 
estandard (por evidentes faltas de espacio) por lo que los ficheros de defecto sólo pe 
gueden utilizar con los comandos que “incorpora con La ROM, teniendo que teclearse, cono 
habitualmente, el nombre del ficterc completo en el caso del resto de comados 
(LOAD SAVE, ac) 

STAN: similar 8 DIR pero sólo da el mebre del medio y los sectores 
Mbres/totales. y no la lista de fícteros 

DIE, MSTAT MOL JOBL_P: Comandos para el manejo mis comodo de los ficheros 
(peralten el trabajo con subficheros de la unidad de ófsco o miccodrivel, 

VIE: peraite ver wn fichero de testo por tna ventana de la pantalla fes parecido 
A utilizas COPY fichero TO SO8_) 

FLAM,FUYP FPOS: Funciones que demselven longitud, fecha y tipo del fíchero 
especificado, 

RENANE,TRUNCATE: para rencabrar o partíe un fichero 

FOREX, TOP 18, POP NEZ, FOP.OVER, FOPDIR: funciones que abren el fichero 
especificado sínilarzente 2] comando ÓPEB correspondiente, sélo que sj no se puede abrir, 
devuelven un valor en Jugar de dar error 

GET, APUN,CET,PUT.POS: Conardos de acceso aleatorio a ficheros. 


FL? 0SI- Sustituye al conando VSET de la unidad de MicroP. Peraite renoabrar la unidad 
de disco (ip a móv.ete) 


=== 


HPORT; Peruite establecer el nivel de segóridad (ver OLAVE vol 1, nbrero 3) , ast 
cono el tiempo de inicialización y el ntnoro de pistasíiracks! que se formatearán en el 
disco, Esta óltima característica puede ser fijada igualoente con el comando FLP.IIMK. 
May que señalar que con esta doM, es el propio controlador quien chequea la unidad de 
disco para saber de que tipo es (nónero de tracks ¿0 0 80-. y núnero de caras -simple 0 
doble-) para Sorsatear los discos de acuerdo a estas especificaciones, Se puede forzar, 
sin estargo, el fornateo cen un ¡Baer determinado de tracksiuediante FLP_OPT 2 FUP_ TRACK) 
y de caras Inediante un indicador en el propio comando de foraateo:. Los interruptores. 
internos de la interfaz que, con la ROM de Micro? fijaban estas características, ya m0 
tienen ringina utilidad y además se puede usar con el controlador cualquier mezcla de 
wnidades de disco, de una cara y dos, siple y doble densidad, etc. Los discos foraateados 
en unas características pueden ser escritos y leidos en unidades de otras caracteristicas 

on las evidentes incompatibilidades ce que un disco de doble cara, por ejemplo, no puede 
ser leido en un aparato de simple cara.etc- 


Pinaluente, el 081? permite la lectura directa de sectores del disco abriendo un canal 
con un fichero especial del disco. Este ficherc recibe el membre “f1p1_*Dsd' donde s 
indica la Jongitué de los sectores y d la densidad 


a ROM AFLP UPGRADE puede adquirse en: 


CARE Electronics- OM 
800, St Albons Road 
Carsten, Watford 

Herts W00-SuN 

LREIBO UNIDO) 


Se puede pagar con tarjeta VISA > MASTERCARD-EUROCARD-ACCESS o con cheque el Libras 
esterlinas, El precio es de 15 libras (transporte incluido) y viene, como todos los 
productos QJIMP, muy bien embalado y con un mamel de 20 paginas (en inglés, por 
Supuestol. Al hacer el pedido es necesario especificar el núnero de versión de Ja ROM de 
MicroP que se posee (norsalaente será la $.1) 


Ernesto de Jests Alcañiz 

Dpto. de Quínica Inorgánica, 
Universidad de Alcalá de Henares. 
28880 - Alcalá de Henares. 
MADRID(QLave-56) 


31: 


Programa: BETTIR BASIC 
Autor: CHASS DILLON 


Báítor: — DIGITAL PRECISION, 222 TR AVIDWE, LOMDON A 9SE 


Este prograxa es amnciado como Un programs experto para mejorar la sintaxis de los 
progranas escritos en Superbasic, y facilitar la compilación de ellos. 


Bin eabargo, y pese a que su autor, ( Chass Dillom |. esta reconocido como un | 
progranador extraordinario, la versión recibida deja mucho que desear. i 


Detecta perfectamente los bucles For mal estructurados, asi como los if cortos | 
anidados que tan poco le gustan al Supercharge, pero falla en análisis de las estructuras | 
de procedures y funciones, se olvida de parchear automáticamente el follon que se organiza 
cuando al compilar tienes variables con el mismo nombre pero en unos casos dinensionados y 
en otros no. Esto es perfectanente legal en Superbasic, si en un caso son locales, y en el 
otro no, tes lagal a=12, en un sitio y en otre LOCal DIM a(12);. Pere el Supercharge lc 
rechaza y debería poderlo corregir 


An resuten un prograsa util para pulir los progranas, pero que le hacen falta unas 
amplios mejoras 


ser corto. 


Y naturslaente espero que Chass lo mejore, dado por ejemplo el tremendo palizón que le 
ha dado a Quiil en velocidad, con su THE EOITOR, ( tembién de Digital Precision), este 
programa es la primera alternatáva real a QUILL, y parece que es muchissino as rápido y 
flexible. Bspero probarlo pronto. Respecto al Turbo, todavia no ne Jo ha nandado Digital 
Precision, Y espero coentarlo junto com el Torbo ToXIkit que esta resultando un auy buen l 


toolkit, de la categoria de los de Tony Tebby. auque con una filosofia distinta a la de 
este. 


El manual con el tradicional color rojo “antipiratas", cumple bien cu función pese a | 


Hay que recordar que Digital Precision proporciona actualizaciones, y espero que 
Aparezcan pronto para el Better Basi 


José. Cucsán 
SENILLA(Olave-121 


=—=—————— > 
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SOBRE ARCHIVE 


Errores en el soabre de procetizientos y funciones en la gula del usuario 


La traducción de algunos de los comandos y funciones de archive difiere entre la que 
se dá so el mamal. e incluso a veces en las pantallas de ayuda y en la zona de mensajes, 
y la que realmente se ha hecho ez el prograga. Algunas veces, se trata de abreviaciones 
que se hacen a la traducción por Seresta excesivasente large, en otras la abreviación 
echa en autos casos difiere. Finalaente, los nostre de un procedimiento y una función no 
han sido traducido en el programs 

la tabla con la Jista de procedimientos y funciones de archive se encuentra al final 
del prograna y puedo leerse facilmente usando desde el Basic, el comando Copy xóW!_archive 
to scr, y esperando a que se acabe de sostrar el fichero. 

A Continuación se dan los errores 9n los nonbres del manual. 


Duade dice: Deberta decir 


Posicionar Posición 
Actualizar Actuabiz 
linas ty Minuscil 
Sabvaguardar Salvagrár 
Protec Proteger 
Comienzo Start 
Nearegtó Becrua() 


Este bltíno error puede sclucionarse, cambiando el la tabla arriba mencionada, la 
palabra que aparece (Recnun) por mares con la ayude del programa EDITOR que acabo de 
renitir a la Iibrerla de OLAVE. Sin embargo, coso la forma habitual de Guardar 1oS 
Ticheres de progranas de archive es cono ficheros ASCI] ¿con terainación rg) esto podrta 
provocar problenas de incompatibilidad entre los pregranas hechos con archives que usan 
dones y Los que usan Becnun. Sin embargo, la mejor farsa de intercambiar programos para 
archive. es bajo la forma de ficheros objeto (acabados en _prol ya que en estos un 
pracedixiento o función de archive, no se aluacena mediante su nombre, sino mediante un 
código que le representa, con lo que el fichero _pro resultante no sólo es más compacto 
sino que también puede ser utilizado con otras versiones de archive (la inglesa, ¿taltana 
'etel. for elle, aconsejo que cuando alguien eavie un prograne archive a la Mibrerta, 10 
envia cono Fichero pro, cal ens, envie un copia _pro, para posibilitar el uso del 
prograna a les que Utilicen alguna versión inglesa. 


Ernesto de Jesús Alcañiz (QLave-36) 
Dpto. Quluica Inorgánica 
Universidad Alcalá de Henares 
28880-Alcal4 de Henares. 

MADRID: 
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C0D1G0 MAQUINA 


fáqul está! Ie abre la veda! A partir de ahora en los boletines aparecerá esta 
sección dedicada integramente al cédigo máquina pora el OL, que, como anunciamos en el 
mónero de Febrero, va 3 toner un muevo enfoque. 

Invitanos a los socios interesados a que se ojeen la sección dedicada al eisno tema 
que se publicó en los ejemplares de Enero a Agesto del BE. La serie de articelos que se 
publicó en dichos néseros servirá adenás de consulta para cualquier duta que pueda surgir 
acerca del Funcionamiento de un comando [msenénico!, sobre todo para los nenos doctog en 
la aateria 

Adenás de La información suxinistrada en dichos ejemplares, sí la voracidad del lector 
supera los niveles de Lo publicado, pueden ser de gran utilidad libros de carácter general 
sobre el microprocesador tales cono "63000 assenbly_ Language programuing” de Onborne/ He 
Graw GIL, en inglés; o "Microprocesadores de 16 bits", en español de la esitorial 
FARANINIO. escrito por Jose Maria Angulo. —Adexds es de grán interés el Libro “OL 
PROGRAMACION AVANZADA”, editado por BA-MA, por ADRIAN DICKEXS, que expone [quizá el nico 
en español) Los intersticios del QL y su sistesa cperativo de gran utilidad para progranar 
en nuestzo ordenador, De todas formas tratarencs de que se pueda conpremder [y este es el 
enfoque) esta sección sin tener que consultar algo más que los boletines la veces el 
anual), 

For otra parte, es imprescindible la uenos que ses usted chinol un ensamblador para 
probar los, programas que sucesivanente se publicarán. — Por nuestra parte utilizarenos el 
de HETACOMDO, el más extensido, — Tambien pesde ser 0til el disponer de un 
xonitor-desensamblador tales como el Ciron de Computer cne. el QM oel aonitor de 
DIGITAL que ayude a comprender el funcionamiento o a detectar errores sí los dubieso, 

EL enfcque de esta sección es principalmente práctica. Se pretende que cada semana 
aparezcan programas en ensamblador ámpliamente comentados. — Cualquier tipo de programas, 
lo que ámporta es su legibilidad. 50 lo que hagan. En este propósito es preferíble que 
sean estresadarente cortos seguídce de cinco o seis veces el volusendel programa en 
conentarios 

Por eso [Se abre la veda! Desde aquí hacemos el llasaniento a cualquier socio con 
alninos conocimientos en la materia a que nos envie su participación a esta sección, 
cualquier programa de interés didáctico vale, sí tiene diez Llneas de programa taejor!, 
faunque no tenga interés práctico!, basta con que venga Amplíanente comentado y pueda 
tener una alnina utilidad didáctica (pruebes con memoria, con variables del sistema, con 
pantalla, con interrupciones, con nicrodrives, con el teclado, con impresora, con altavoz, 
con lo que sea) 

a en este mísuo núxero se introducen una serie de conocinientos básicos para el meyor 
conocixiento del interior de muestro ordenador, tales cono la pantalla, los comandos de 
basic que nos persiten acceder a cótigo méguina.. 

Je vuestros artículos depende el interés y éxito de esta sección 


04. Olave 


WA 4 == 


FL Basic del OL dispone deuna serie de comandos para que el usuario pueda 
ejecutar sus propics prograsas en lenguaje xáquina, as! cono reservar aexoria para ellos y 
consultar y variar lo memoria. Estos cosandos Sen 


- peek, peek_y, pesk_L, pote, poke. pote_L 
- lbytes, bytes, sexer 
- call, exec, execa 


Lo PEEX, PEC, PEL 


Estas tres instrucciones nos permiten consultar la información residente en 
cualquier posición de memoria del 0L, ya sea RAM, BOM, EPEOR. 

El foraato de la instrucción es «1 siguiente. 

PEEKidirección) 

y es una función, por lo que nos retorvará un valor. 

AL utilizar la instrucción peek se nos devolverá desde el basic un valor decis 
en el rango 0-255 que corresponde al valor binarios del octeto que se halla en le 
dirección indicada en decinal 

Si en vez de la función peek, utilizance peet_u de la siguiente fon 

PERX Widirección) 

el basis nos retornara un valor decimal en el rango 0-65535 correspondiente a la 
inforsación contenida en los octetos dirección y siguiente (dos cctetos:l6 bits, 
2%16:656361.. Por esto es evidente que la dirección que le damos 2 la función como 
parámetro ha de ser par. 

la instrucción peet,l nos demuelve el valor decimal de los cuatro octeton 
siguientes a La dirección, luego será un valor comprendido entre 0 y 4204967295 
ISEREPAREF), y la dirección debera ser mbltiplo de cuatro, 

Esta instrucción es étil cuando queremos inspeccionar el comenido de una 
varíable o un punto de pantalla 


2.- POE, POKEM, POKEL 

Este procedimiento nos ofrece el resultado inverso a la función peek, nos peralte 
variar el contenido de wna posición de mesoria para dejarlo cono posotros queramos. ASÍ 
el conando poke tiene el fornato: 


POKE dirección, velor 
E introduce el “valor” enla dirección especificada. Las variantes poke y 


pote_1 tienen el xisto efecto que en el caso de peek, con las alsnas imposiciones en el 
parámetro "dirección" 


lA————————————_—_—_——— 
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3 CALL 

le instrucción call nos pernite ejecutar cealquier programs en código sáquina 
cargado previasente. Esta instrucción es an “gato' entre el gigantesco prograsa en código 
máquina que es el intérprete BASIC y ruestro código compilado. Fl BASIC, ante esta 
instrucción, realizará un JSR lver introducción al cóAigo réquina en mxeros anteriores! a 
a dirección decinal que le intiqueros. El forsate de la instrucción es como sige 


CALL dirección, d1,02,43,04,45,d6, 


al.a2.23,24,85 


donde la dirección es el Jugar de comienzo de muestra rutina en código máquina, y 
41-47 son los valores a introducir antes de ejecutar el código en los registros de datos; 
y at-a5 en los de dirección Ñ 

Esta instrucción es susanente peligrcoa, pues si el código que eJecutanos no está 
completamente controlado, puede fallar el sistema catastróficamente tsuldado en estos 
casos con aicrodrives y discosl... A 

El programa a ejecutar con call se ha de iotrodocir antes o bien por medio de 
pokes, 2 bien por nedlo de lbytes. 

los parásetros de los registros de dirección y datos son cpcionales p 

El registro de datos, DO no se pide pues se utiliza para retornar el núuero de 
error (segon ctdigos) 

Hay que terer cuidado en algunas versiones de la ROM, pues el coxando call puede 
fallar si se usa desde ur programa BASIC que ccupe nás de 32% 


4. BBC, IICA 
Estos consedos nos peraiten ejecutar progranas en lenguaje máquina en auititares 
o en serle, 


PO carga ten la zona de programas transitorios) y ejecuto un prog 
programa cargado se le asigna una parte del tieapo disponible del procesador, nic 
Ta místa que el BASIC, 22 ($20). pero puede ser cambiada pasteriornente para conseguir una 
ayor o menor velocidad. La multitarea se debe a una rutina dentro del sistena operativo, 
lanada planificador, que se ejecuta interrompieado cualquier program que se esté 
ejecutando, cincuenta veces aprorinadanente len condiciones nornales, es decir, en modo 
wsuario del uicrapracesador] por segundo. Cuando toma el control, consulta todos los jobs 
de los que tiene información el sistena operativo, y decide a cuel le corresponde un 
cierto tiempo de microprocesador (segin la prioridad establecida). Mortalmente el 
siguiente job (rutina. tarea) se esecutara durante el siguiente cintuentaavo de segundo 
den realidad bay otras interrupciones por medio) o hasta una 7aUsa 
El prograna que se ejecuta utilizando exec. ha de haber sido grabado con sexso 
la variante EXEC H es casi idéntico al comando exec, la diferencia estriba en que 
no permite la ejecución del planificador. por loque todo el tiempo del procesador se 
utiliza exclusivamente (casi: en lo ejecución de la tares cargada por exec 4 [hasta que 
finatize) 
El formato de la instracción exec y exec_a es como sigue 
EXEC MOVI_prograna 


P.—.— 7 


K——————— So —_— 


Donde "návl' puede ser sustituido por cualgrier nombre de dispositivo (de 
entrada) 


5.- LENTES 


Permite cargar un fichero en menoria, en la dirección especificada en formato: 
LAYTES MOV prograna, dirección 
la dirección suele ser el comienzo de una zona reservada anteriormente con el 
comando RESP, o la pantalla icuamo haceros un lbytes a La dirección 131072 estaros 
sacando un fichero con la pantalla). MDVL_ puede ser sustituido por cualquier dispositivo 
de estrada 


seres 


Permite salvar áreas de mesoria enn dispositivo. Es el comanto inverso a 
1bytes, todo lo que se carga por Jbytes ha de haber sido grabado previamente por sbytes 
Tiene el formato: 


SOYTES WDYI_mombre, dirección, longitud 


donde la dirección es la de comienzo, y la longitud es a partir de la dirección 
dada, Asi por ejemplo: 


SBYTES ndv2_pantalla, 13£072,22768 


nos grabara en el aicrodrive 2, con el nombre de pantalla toda la información de 
lo paotalla 

Posteriorsente para restituir toda la pantalla hay que ejecutar el comando 
inverso 

LAYTES ndv2 pantalla, 122072 


7.- SEXO 
Este comando salva un área de memoria de forsa que“ se pueda ejecutar 
posteriormente con los conandos exec 0 exec w. Tienen el formato; 


SBNEC MOVI_nombre, conienzo, longitud, espacio de datos 


donde los tres pardnetros iniciales son los mismos que en sbytes, y el cuarto es 
la longitud del espacio de datos que va a necesitar el prograsa que es tanos grabendo al 
ser ejecutado 

Javier Boira 

TARAGULA area) 
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== NN 
NOTIFICACIONES 

igsen existiendo problenas de Ía manera de realizar Los pagos, tanto por renovación o 
uscripción, cono de librerla. Creemos que eS mejor dejar mayor libertad a los gocen y 
que lo realicen de la forma que a ellos Les see nds comentente. For tanto. alero las 
posibilidades son 

fequireso en la cumta del Barco Central (bien divectanente, bien por 
irsnsferencia). ecordenos que es la cuenta muero 164090 abierta e la Ofic 
Principal de Zaragoza ; 

- — Giro postal al apartado de correos. 

- Envio de un cheque añadiendo 160 ptas. de gastos extras. 

ln cada una de las posibilidades, sobre todo en las dos primeras, hay que indicar 
claradente sí se trata de pago a tesorerta o a librería (90 puede escribir en la soma e 
lotto del giro o indicar en la oficina bancaria que lo indiquen en la tremserencial, de 
el groxino nónero se facilitará la foraa de realizar Íngresos a QLave por modag dy da caja 
Postal 


Aecordenos tarbién que el inporte que hay que abonar cuando se realiza Solicitudes de 
librerla son; 


500 plas. por cada cartucho utilizado [para saber cuantos se van a utilizar, comparar. 
ls longitudes indícadas en el comentario correspondiente y considerar que Por téruino 
Medio, se utilizan 215 sectores) 

36 ptas. por sobre alnohadil ado. 

65 ptas. gastos postales hasta 3 aicrodrives. 

100 ptas, gastos postales nds de 3 microdrives. 


Hate ses se han incorporado a la Librerta 
Son los siguientes: 


2. Da Longitud: 14 sectores. Autor: Alejandro Mira 
Je trato del prograna de volcado de pantalla a impresora en Color publicado en el 
boletin anterior 


29.- Toolkit_prg Longitud: 91 sectores. Autor: Ernesto de Jests 


Dn y caetinlentos para envíar instrucciones a la impresora. (SFINOSAA 1000, REN, 
ADGATE y compatibles) 

7 Procedimientos para salidas impresas de Ficheros fornateadanente, 

Ce armcedimientos para manejo general de ficheros: ocificar el número, nombre o 
copiar ficheros con canpos comunes, etc. 
cta cagooclaientos de mail-serge, para imprimir tertos elelorados com QuÍlL y 
personificados de acuerdo a los contenidos de un fichero archive. 

LS ap rrbrasa contiene los ficheros. —ToDIbiL pg, Toolit doc, Primer dat y 
Defecto, in. 


JA 


30.- Editor Longótod: 72 sectores, Autor: Ernesto de Jests 
Carga un elemental editor de fichercs que permite sustituir caracteres ASCII 
imprimibles de cualquier fichero, Por ejemplo, permite cesbisr “adv' en un fichero de un 
prograna ejecutable por "flp". Se puede utilizar para tradocir las sentencias inglesas de 
les progranas ejecutables por sus equivalencias en castellano. Con el prograno se Incluyen 
los siguientes ficheros: Editor bas. FSitorexe, Editor doc y Extensiones cde. — Está 
Lado con SUPERCHAROE 


21.- Extensiones. Longitud: 16 sectores. Autor: Frnesto de Jesds. 

Frograna de carga del fichero SKTERSIONES COP, que contiene extensiones al BASIC y 
que pertenece al paquete de progranas de SUPERCHARGE de Digital Precision Ltd.. la cual ha 
storizado expresamente la difusión gratuita ce estas extensiones. Centiene los ficheros 
Extensienes boot, Extensiones_cde y Extens, doc 


12.- Tra_Tospriat Longitud: 89 sectores, Autor: Ernesto de Jestg 

Cambla las sentencias inglesas por sus equivalentes castellanas en el programa 
Tssprint, — Contiene los siguientes ficheros: Tra Tasprint, Tasprint_d0c. boot,tra, 
Tasprint_tre. Tasec_tra, Install_tra y Clone_tra. 


32.- Config_Tasprint. — Longitud: 5 sectores. Autor: Ernesto de Jesto 
£L1dad que permite el pase del programa Tesprint a disco para su uso posterior dende 
dispositivo 


Je. Japrinis Longitud: 60 sectores. Autor: Ernesto de Jests 
Inprine ficheros desde micrcdrive. Este fichero nornalwente será uno _lús procedente 
de AUTZL. Una vez entrado el nombre, lo isrimirá sienpre que sea una SEIÑOSHA 1000-AS 0 
sisilar, con la ventaja de que todo el juego de carócteres del OL será impresos tal como 
espera, incluidos loe simbolos griegos. Algunos símbolos muy extraños han sido canblados 
de significado para poder imprimir carácteres griegos que no posee el juego del 0L. 
Contiene —los ficheros:> Imprimir bas, Imprimir a e imprimir,doc. También está 


compilado 
35.- Copia. rom bas Lengitud: 24 sectores. Autor: Ernesto de Jests. 
Este programa le perníte tener una copia en disce o nicrodrive de un cartucho ROM para * 


ser cergada e inicializado en sesoria RAN, cuando la ranura de RIM este ocupada par otro 
sartucho. Contiene: Copia_ron.bas y Copiaron_doc. 


%6,- Recopy a Longitud: 5 sectores. Autor: Ignacio Cabero 

Prograra ensamblado para copias de ficheros en bloques de Sk a cualquier destíro 
ircluso une: mista unidad con el misuo noubre de fichero, en cuyo caso solicita el camblo 
de nedio y comprueba sí lo ha cambiado ÍSSlo para microdrives y controlador de discos de 
Micro Peripherale (cen otros controladores. de disco puede no funcionar). De no hacerlo 
teporta "Errar de trasseísión y atorta la copia”. Se pone en marcha via EXEC o EXECM 


=== ÓÓAÓAA22AAAA<Á 
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37.- Copia, discos, Longitud: 10 sectores. Autor: Ignacio Cabero 

Prograna en BASIC que contiene en su listado las rutinas de ensamblador que precisa, 
en forza DATA. Ftectua copia sectorial de discos con controlador MICRO PERIPMERALS Y 5. 3E 
(para otras versiones no está garantizado). — El programa tras inicializarse creando las 
rutinas nuevas de lectura/escritura de sectores, y obteniendo la pesoriz Libre nárina en 
función de las variables del sistena, solicita las unidades de origen y destino y si son 
la másma solicitará el caxbio de sedio, durante la copia. Luego va efectuando la copia de 
los discos sector a sector mo parando los motores hasta que no tiene más menoría 
disponible, luego solicita el cambio de medio si se precisa y prosigue escribiendo. Al 
final, pregunta si hay que hacer alguna copia ms, y sí la respuesta es 16, a menos que se 
Raga break, en 6 segundos se autoresetea. Contiene también el fichero Dgetput_ask, 
lístado en engautilador de la rutina de call utilizada, con una escueta descripción de cada 
uno de sus electos. 


30.- CHESS Longitud: 12 sectores. Astor: Ignacio Cabero 

Se trata de un conjuto de rutinas y cargadores pera trasladar el PSION CHESS a disco y 
poder cargarlo en OL con nesoría smpliada. Contiene los ficheros Chess_bboot_FdKI_qL64DK, 
Join_code, Join,asm y Disco.chess. La rutina Join, es aplicable a otros programas de 
posición Fija en OLu expandidos (Ej. Talent Cartridge Doctor...) sélo con camblar los 
datos del final: Nombre del fichero y su longitud y dirección de cargo asi como su 
longitud de fichero, 

39.- Match point _Bboot. Longitud: 2 sectores. Autor: Ignacio Cabero 

Prograna cargador del Match_polnt que esquiva la rutina de comprobación de drive 
oríginal permitiendo la carga desde Eloppy. 

40,- Multitask Space-invaders — Longitud:1%6 sectores, Autor; Ignacio Cabero 

Se trata de los distintos listados en ensamblador y su correspondiente fichero 
compilado de una versión del clásico Space-fnvaders. Bo muy espectacular en gráficos, 
pero de gran interes para los interesados por el cédigo máquina, Contiene Los ficheros: 
space, invadera, invaders2,sp. nv, 5p_4nv_boot y sp.ónv. > Los listados en emsandlador 
están amplianente conentados 


41.- Quillboot job. — Longitud: 9 sectores Autor: Ignacio Cabero 

Prograna que peraite cambiar la ertensión “doc” de los documentos de QuilI (versión 
española) y que hay que cargar coo EXEC Hen vez del Ouill. Este prograna crea una tarea. 
mueva en la que carga el quill y se mantiene activo a baja prioridad hasta que pulsando 
ALTACTRLeHeyosculas nos solicitara el nombre de un mueca extemsíón (tres letras). 
Pulsando CIRLAFS, limpiará la pantalla al finalizar. Esta preparado para cargar QUILA 
dende Idht_. tal y cono aparece en su listado Quillbootasw en ensamblador. 


42.- Sponler Longitud: 16 sectores. Autor; Ensíque Hernández 

Iprive ficheros directamente desde un microdrive. Para ficheros de Quill, éstos han 
debido ser volcados al microdrive con el Printer dat que se adjunta. Se puede adaptar 3 
cualquier iapresora transformando los cófigos con el Pl.tra tos. Contiene: P0.D3S, 
FR dat, PR tra, PR tra bas, Ibstall_éat y Printer dat 
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